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Instrukcja obstugi



Wersje C-Eye X

. . ] C-Eye X PRO C-Eye X
Réznice w wersjach oprogramowania - wersja profesjonalna, do pracy - wersja indywidualna, dla
z wieloma pacjentami jednego uzytkownika

Licencja pozwalajgca na uzycie w placéwkach / szpitalach / gabinetach v X
Mozliwos¢ dodawania wielu kont pacjentéw / Lista pacjentow v X

Ocena funkcji poznawczych (CFA) v X

Skala depresji Becka v X

Test jakosci zycia WHOQOL v X

Mapy aktywnosci wzrokowej uzytkownika v dostepne odptatnie
Eksport wynikow v X

Modut Internet v dostepne odptatnie
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Moduty & przyciski
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Obstuga & Kalibracja

Eye tracker

Kalibracja

Kalibracja przy starcie

Predkosc zaznaczania

IIII 1425

Glosnosé

Wykonaj kalibracje

Kalibracje nalezy wykonac zawsze przed
rozpoczeciem pracy z systemem. Poprawna
kalibracja zapewnia doktadniejsze
wyznaczanie punktu na ekranie, na ktory
patrzy uzytkownik.

Kalibracje nalezy wykonywac dla kazdego
uzytkownika i powtarzac jg w razie
koniecznosci (np. gdy uzytkownik zmieni
swojg pozygje wzgledem ekranu).

Liczba punktow kalibracyjnych

1 punkt 5 punktow

Kolor kursora

X

Polozenie podgladu oczu

Rozmiar kursora

]

[

Obstuga systemu jednym akiem

L P

(@ <

9 punktow

Rozpocznij kalibracje

Okno obstugi mozna wywotac¢ klikajgc Obstuga w Hamburger menu (1) lub klikajgc kwadratowg
ikonke podgladu oczu (3). Elementy i funkcje okna:

* Podglad oczu — pokazuje potozenie oczu uzytkownika odczytywane przez eye tracker. Kolor pionowego
paska po lewej stronie podglgdu informuje o poprawnosci ustawienia urzgdzenia wzgledem uzytkownika:
kolor zielony — poprawne, zoity / czerwony — niepoprawne, czarny — brak wykrycia oczu.

* Kalibracja — przycisk otwiera okno wyboru metody kalibraciji.

* Kalibracji przy starcie — ustawienie, czy okno kalibracji ma sie pojawia¢ automatycznie po wejsciu na
konto danego uzytkownika.

* Predkos$¢ zaznaczania — czas, po ktérym przyciski zostang zaznaczone po najechaniu na nie wzrokiem;
wartos¢ parametru od 0,6 s do 4,4 s.

* Gtosnosé¢ — regulacja poziomu gtosnosci odbywa sie co 5 jednostek w zakresie od 0% (dzwiek catkowicie
wyciszony) do 100% (maksymalny poziom dzwieku).

* Kolor kursora — mozliwos$¢ zmiany koloru kursora (kropki / punktu fiksacji wzroku).
* Rozmiar kursora — mozliwos¢ wytaczenia widocznosci lub zmiany rozmiaru kursora.

* Potozenie podgladu oczu — mozliwos¢ zmiany strony wyswietlania miniatury podglgdu oczu.

Okno kalibrac;ji:
* Liczba punktéw kalibracyjnych — wybér liczby punktéow wyswietlanych podczas kalibracji eye trackera.
* Obstuga systemu jednym okiem — mozliwo$¢ wigczenia trybu jednoocznego.

Liczba punktéw kalibracyjnych powinna byé dopasowana do mozliwosci pacjenta. Na poczatku
zaczynamy od kalibracji 1-punktowej. Wieksza liczba punktéw kalibracyjnych zapewnia wiekszg
doktadnos$¢ zaznaczania wzrokiem obiektéw na ekranie.
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Personalizacja

Wyglad i dzwieki Marginesy

Kolor tla i czcionki

Rozmiar czcionki

Abc Abc

Kolor ramki prawidlowej odpowiedzi

Kolor ramki bigdnej odpowiedzi

Wyglad i dzwieki Marginesy

Panel pomoc

Diwigk prawidiowej odpowiedzi

brak

1

Db | D

Diwiek blednej odpowiedzi

brak

1

<D

Szybkos¢ glosu syntezatora

— -

Automatyczne przejécie do kolejnej planszy

h okrantw bez komecznoda wybierania

Dodatkowe podpisy

Wyswietlanie dodatioowych podpiimw w nisktrych zadaniach

Wybor glosu syntezatora

Komgnterowe czytanke tekstéwe, np. tredcl dodanych praez udytkownika

Ania22k_HQ

Potozenie podpisow obrazkow

& &

A

I

Marginesy tresci wyswietlanej dla pacjenta

() Praywrot marginesy demyine

Okno personalizacji mozna wywotac¢ klikajgc Personalizacja w Hamburger menu (1).

W zaktadce Wyglad i dzwieki mozna wybraé motyw kolorystyczny aplikacji, rozmiar czcionki, kolor
ramki oraz dzwiek poprawnej i btednej odpowiedzi.

W zaktadce Marginesy mozna ograniczy¢ obszar wyswietlania tresci dla pacjenta do wybranego
fragmentu ekranu (ograniczenie maksymalnie o 32% pionowo i poziomo).

W zaktadce Inne mozna ustawi¢ widocznosé panelu pomoc i dodatkowych podpiséw w zadaniach
oraz okresli¢ potozenie podpiséw wzgledem obrazka. Mozna zmieni¢ ustawienia automatycznego
przechodzenia do kolejnej planszy, a takze wybra¢ gtos syntezatora (zenski lub meski) oraz ustawi¢
jego szybko$¢.

Opcja Dodatkowe podpisy powoduje np. zamiane polecenia gtosowego (gto$nik) na polecenie
gtosowo-tekstowe.
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Panel pomoc | pauza

Q]

1l
N
<

P

Edycja tablicy

Nazwa tablicy* Etykiety wyszukiwania Rozmiar siatki (4x9)

Gtowna

Obrazek tablicy

Gtowna

Wiersze Kolumny

» ‘' UV 9V °' G

Dwa obrazki Tablica publiczna

Panel pomoc ]

Tablica gléwna

v X

na wzrok

Widoczno$¢ panelu pomoc mozna wigczy¢ lub wytgczyé w zakfadce Inne (Personalizacja
w Hamburger menu).

Po wigczeniu, Panel pomoc mozna wywotaé prawie na wszystkich ekranach aplikacji, poprzez
klikniecie przycisku z ikong dzwonka (prawy gérny rog ekranu).

Pod przycisk mozna podpig¢ dowolng tablice utworzong w module Ksigzka komunikacyjna lub
w module Tablice kontekstowe. Wystarczy w ustawieniach wybranej tablicy wigczy¢ suwak Panel
pomoc.

Po wywotaniu Panelu pomoc, mozliwe jest wigczenie pauzy na wzrok — przycisk z ikong oka
(prawy goérny rog ekranu). Pauza na wzrok pozwala przeglgdac¢ tresci wyswietlane na ekranie, bez
ich zaznaczania. Pauze mozna wytgczy¢ ponownie wybierajgc przycisku w prawym gérnym rogu
ekranu.

< e )

klawiatura boli

B Q 9 A

(®)

tak nie jeszcze koniec
e KONIEC
jesé pi¢ potrzebuje przerwy = musze do toalety
© @)
Pan ﬁ N
> ]
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Skala CFA Ocena stanu Trening wzroku Terapia

Zadania podstawowe Rozumienie Myslenie | wyobrainia Liczby

od 07122023 Vv do  OT022023 v

07122023

B0%

47%
B3%

Skala CFA Ocena stanu Trening wzroku Terapia

Zadania podstawowe Rozumienie Myslenie | wyobrainia Liczby

13022023 v

1, Diselerie ra pié

2. Rozpoznaware cheekitw

1 Percrpa roemiasiow

& Percepca knkortw

5 Kuadieptorwe maoey

& Ukdad figr

7, Redracowsree slementin

8 Selwencie ¥

¥ Poziom 1.
¥ Poziom 2.
¥ ® Poziom 3.
M m Poziom 4.

Podglad wynikow uzytkownika mozna wywotac klikajgc Wyniki w Hamburger menu (1).

Wyniki wykonanych przez uzytkownika aktywnosci mozna wyswietla¢ w postaci tabel lub wykresow.
Zmiana widoku mozliwa jest po wybraniu ikonki znajdujgcej sie w prawym gornym rogu okna, obok

ikonki eksportu.

Eksport wynikéw* w postaci tabel mozliwy jest po wybraniu ikonki eksportu (prawy gorny rog okna).
Nastepnie nalezy wybrac zakres sekcji i wybrac przycisk Eksportuj.

Przed wykonaniem eksportu, do urzadzenia nalezy podtgczy¢ nosnik danych (pendrive).

Zakres eksportu:
Zadania podstawowe
Rozumienie
Myslenie | wyobraznia
Stowa

Liczby

Zakres czasowy:

caly zakres

* dostepne tylko w wersji profesjonalnej

Eksport wynikéw - Terapia

Format pliku: Postac danych:

PDF tabela

Plik z danymi zostanie zapisany na
zewnetrznym nosniku danych,
podigczonym do portu USB.

Eksportuj
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Menu dolne — objasnienie przyciskow (1)
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przycisk opcji umozliwiajgcy ukrywanie i
odkrywanie menu dolnego

mieszanie odpowiedzi

zmiana ukfadu wy$wietlania tresci: uktad
poziomy, pionowy prawy, pionowy lewy

ustawienia ramki przyciskéw: brak ramki,
standardowa ramka, gruba ramka

full screen (tryb petnoekranowy)

12

13

14

15

W lewym, dolnym rogu ekranu znajduje sie przycisk opcji menu dolnego (trzy kropki),
umozliwiajgcy rozwijanie i zwijanie opcji menu. Przycisk dostepny jest po wigczeniu aktywnosci dla
uzytkownika — zadan, testéw, klawiatur itp.

W zaleznosci od prezentowanego materiatlu w menu dolnym wyswietlane sg rézne opcje,
pozwalajgce dostosowac wyswietlane tresci do potrzeb uzytkownika.

Ponizej zostaty przedstawione opcje menu dolnego wystepujgce w Skali CFA, Ocenie stanu,
Treningu wzroku, Terapii i Klawiaturach.

przypominanie wzoru np. w zadaniach
z tresciami do zapamietania

pauza

wigczanie i wytgczanie dzwieku w zadaniach
w Treningu wzroku

licznik odliczajgcy czas do zmiany planszy
na kolejng; klikniecie licznika powoduje
natychmiastowe przejscie dalej

pasek postepu wskazuje, ilu odpowiedzi
nalezy udzieli¢, zeby rozwigzac przykfad

16

17

18

19

20

przejscie do kolejnej planszy
przejscie do poprzedniej planszy

koniec / wyjscie z zadania

przycisk zmiany Klawiatur: klawiatura
QWERTY (komputerowa), klawiatura
alfabetyczna, klawiatura modutowa

przycisk pogrubiania liter dostepny w sekcji
Klawiatury

C-Eye’



Menu dolne — objasnienie przyciskow (2)

If
©

&0 fi )| © || @ || © e . o . .
‘ = 7 W zaleznosci od prezentowanego materiatu w menu dolnym wyswietlane sg rozne opcje,
e é pozwalajgce dostosowac wyswietlane tresci do potrzeb uzytkownika.

iS¢ jechac widziec rzeczowniki

¥

Ponizej zostaty przedstawione opcje menu dolnego wystepujgce w Tablicach kontekstowych

Bm | & =
@;%5; g ”‘Q‘ FETLE i~ “ull 7 oraz w Ksigzce komunikacyjne;j.
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21 o0 — przycisk opaji umozliwiajgcy ukrywanie i 26 K - p02|om_W|dogzn<_DSC| przycnsku w Ksng:g 31 _ dodawanie nowej tablicy komunikacyjnej*

odkrywanie menu dolnego O komunikacyjnej (3 poziomy widocznosci)
o — przejscie do okna z informacjg o komunikac;ji — ustawienia ramki przyciskow: brak ramki, % B . .

22 I AAC 27 E standardowa ramka, gruba ramka 52 CleCENENTS MEEge feleE

23 Iﬁ — tryb edycji przyciskéw i zmiany miejsca 28 oo wigczanie / wylgczanie widocznosci paska 33 B — import umozliwiajgcy importowanie tablic
(przesuwania) przyciskéw na danej planszy podpowiedzi w Ksigzce komunikacyjnej komunikacyjnych z zewnetrznego nosnika*

O, — ogolne ustawienia tablicy / planszy: nazwa, - : . .
= @ obrazek, rozmiar siatki, dostepnos¢ tablicy 29 D—_,’ = SO ol R i
— usuwanie biezgcej / wyswietlanej planszy A 3
25 @ Tablicy komunikacyjnej 30 L full screen (tryb petnoekranowy)
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Klawiatury

Lubie ogladac seriale.

q w e r t y u
a s d f g h j

Z X C V b n m

2023 14552

moze chcesz sie napic kawy albo herbaty?

moze chcesz sie napi¢ kawy?

27.11.2023 1451

JAKI DZIS DZIEN?

12023 14:49

Lubie ogladac seriale.

DAWNO

36

W sekgcji Klawiatury dostepne sg przyciski o nastepujgcych funkcjach:

Historia klawiatur (34) — zawiera teksty zapisane przez uzytkownika.

Zapisz (35) — pozwala zapisac tekst wpisany w polu tekstowym w historii klawiatur.

Usun znak (36) — pozwala usung¢ ostatni wpisany znak.

Usun caly tekst (37) — usuwa wszystkie znaki wpisane w polu tekstowym.

Shift (38) — zmienia wielkos¢ liter klawiatury (mate / wielkie litery).

Cyfry i znaki specjalne (39) — przejscie do klawiatury ze znakami specjalnymi (np. g, z, ?) i cyframi.

Przeczytaj (40) — odczytanie catego wpisanego w polu tekstowym tekstu przez syntezator.

W menu dolnym (trzy kropki) mozliwe jest dostosowanie ustawien do potrzeb uzytkownika
(pogrubienie liter, ramka przyciskow), a takze wybranie preferowanej klawiatury z trzech
dostepnych:

Klawiatura komputerowa (QWERTY) — o uktadzie klawiszy jak w klawiaturach komputerowych.
Klawiatura alfabetyczna — o alfabetycznym uktadzie liter.

Klawiatura modutowa — wszystkie znaki zostaty pogrupowane w moduty liter / znakéw po to, by
zwiekszy¢ wielkos¢ pojedynczego klawisza.

Po wybraniu przycisku Historia klawiatur (34) mozliwe jest wyswietlenie zapisanych wpisow, ich
usuniecie oraz wyeksportowanie na zewnetrzny nosnik (ikona eksportu w prawym dolnym rogu).

10
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Tablice komunikacyjne - dodawanie i edycja przyciskow (1)

11l
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Wyglad przycisku

Dodawanie obrazka

lubi¢

Dwa obrazki

&

T}

Tekst i akcja

da¢ 80(35 >) 5%
Ra3. || o€ & -]

L

Fleksja

Styl przycisku

D pytania
oS0 czasowniki
Y (akcje)
okreslenia

(przymiotniki,
przystowki)

zwroty, wazne
wyrazenia komunikaty

domysine

rzeczowniki
nieosobowe

zastosuj styl do
wszystkich

Rozmiar przycisku (1x1)

Wysokosc¢

Szerokosc¢

1 & & 1

W sekcjach Tablice kontekstowe i Ksigzka komunikacyjna mozliwe jest dodawanie i edytowanie
przyciskdw na planszach komunikacyjnych po wigczeniu w menu dolnym trybu edycji (23).

Po witgczeniu trybu edycji, nowy przycisk mozna dodac klikajgc + w prawym dolnym rogu pustej
komorki. Na istniejgcych przyciskach w analogicznym miejscu znajduje sie ikona opcji przycisku
(trzy kropki).

Opcje przycisku (lista rozwijana):

* Edytuj — otwiera okno edyciji przycisku z zaktadkami: Wyglad przycisku, Tekst i akcja, Fleksja*.

Duplikuj — pozwala duplikowac wybrany przycisk na najblizsze wolne miejsce na tablicy.
¢ Usun - pozwala usunaé przycisk.
* Zastosuj styl do wszystkich — pozwala ustawic¢ ten sam kolor ramki i tta wszystkim przyciskom na tablicy.

* Zastosuj czcionke do wszystkich (tylko w Tablicach kontekstowych) — pozwala ustawic takg samg
czcionke na wszystkich przyciskach tablicy.

* zaktadka Fleksja dostepna tylko w Ksigzce komunikacyjnej

Wyglad przycisku:

¢ Obrazek przycisku — mozliwo$é dodania jednego lub dwdch obrazkédw przycisku (po zaznaczeniu opcji
ponizej podgladu opcji Dwa obrazki).

¢ Styl przycisku — mozliwosé ustawienia koloru ramki i tta przycisku oraz zastosowanie ustawien do
wszystkich przyciskéw na tablicy.

* Rozmiar przycisku — zmiana rozmiaru przycisku odbywa sie przyciskami do ustalania wysokosci i
szerokosci ( - oraz + ). Zaznaczone na zielono komoérki odzwierciedlajg wybrany rozmiar przycisku.
Powiekszenie przycisku jest mozliwe o ile na planszy wokot przycisku znajdujg sie wolne pola (przyciski).

C-Eye’ 3¢



Tablice komunikacyjne - dodawanie i edycja przyciskow (2)

Tekst i akcja:

Tekst i akcja

Wyglad przycisku Fleksja X

* Dodaj do paska mowy — przy wigczonej opcji przycisk po wybraniu bedzie pojawiat sie w pasku mowy.

Podglad przycisku Tekst wyswietlany Widocznoé¢ przycisku
lubi¢ lubié¢ X Pozi 1 . . . . . . . oA Az
e s < Nawigacja m-y tablicami — pozwala po wybraniu przycisku: wracaé do poprzedniej planszy, przechodzi¢
Akgapoizaznaczeniu do klawiatur lub przechodzi¢ do innej, wybranej tablicy.
: przeczytaj odtwafzaj :
- audo * Tekst wyswietlany — pole na wpisanie tekstu, ktory ma sie wyswietla¢ na przycisku.
Dodaj do paska mowy Czytany tekst - 2e +
lubié X * Akcja po zaznaczeniu — po zaznaczeniu przycisku mozliwe jest przeczytanie tekstu lub odtworzenie pliku
awi a miedzy tablicami . . . P . . s .
i Pogrubienie (B) audio. Mozna tez odznaczy¢ akcje po zaznaczeniu. Pole na czytany tekst pozwala odczytywaé inny tekst
wroc do przejdz do Ao 2o A
| e . niz ten wyswietlany na przycisku.
P'ZienJ:eZ’j“ Kolor czcionkl * Ukryj przycisk — pozwala catkowicie ukrywac¢ przycisk na tablicy.
Uknyj praycisk * Widocznosé¢ przycisku (tylko w Ksigzce komunikacyjnej) — przyciskom mozna nadac jeden z 3 pozioméw
@ widocznosci. Opcja pozwala na stopniowe wprowadzanie stownictwa na tablicy (od poziomu pierwszego),
poprzez odstanianie kolejnych przyciskéw. Widoczno$é zmieniamy klikajgc ikone (26) w menu dolnym.

¢ Ustawienia czcionki (tylko w Tablicach kontekstowych) — ustawienia pozwalajg okresli¢ rozmiar, styl

—— — (pogrubienie, kursywa) oraz kolor czcionki na przyciskach.

Tekst wyswietlany: lubié Zmiana stowa

I _— Fleksja (tylko w Ksigzce komunikacyjnej, w wersji PL):
rzeczownik czasownik okreslajace czas  przymiotnik . * Okreslenie stowa — okreslenie stowa (rzeczownik, czasownik, okreslenie czasu, przymiotnik) pozwala na
" _— jego wtasciwg odmiane oraz na odmiane stéw nastepujacych po nim.
e T T~ Np. wybierajgc kolejno trzy przyciski ze stowami ,r6za”, ,by¢”, ,tadny” mozliwe bedzie utworzenie zwrotu

lubig Wblem  lubilam  lublo S ,réza jest tadna”, o ile stowa zostang poprawnie okreslone jako rzeczownik, czasownik i przymiotnik.
lubisz lubites ubitas lubites || e

e ' ! *  Zmiana stowa — umozliwia tworzenie dodatkowych regut uruchamianych po wybraniu jednego lub dwdch
bedziemy  bedziem . - . . . ” . s . ” . P
o | S . bk ot howy przyciskow poprzedzajacych. Np. edytujgc przycisk ,dom” mozna dodac regute: po stowie ,do” zmieniaj

= L O L 0 i M i O g : \ ,dom” na ,domu”. Wystarczy jako stowo 1 wpisa¢: do, a jako rezultat: domu. Mozna tez okresli¢ dwa
e A e stowa poprzedzajgce np. do przycisku ,kawa” doda¢ regute - stowo 1: nie, stowo 2: mie¢, rezultat: kawy.

Reguta pozwoli utozyé zdanie ,Ja nie mam kawy”.

on/ona/ono  lubi lubit lubita lubito

my lubimy ubiliémy ubitysmy  lubitysmy

Nie uwzgledniaj fleksji i requt

* Nie uwzgledniaj fleksji i regut — opcja, ktéra wylgcza stosowanie regut po wybraniu danego przycisku.

C-Eye’ 3¢



Tablice komunikacyjne - dodawanie i edycja tablic

< o)

Prywatne

Tablice predefiniowane \

& 31
® 33

Nazwa tablicy
sprzet medyczny
Obrazek tablicy

sprzet medyczny

¥

Dwa obrazki

Biblioteka tablic

Zdrowie

Duplikuj
Usui
Przenies do folderu

Eksportuj

Dodawanie tablicy

Etykiety wyszukiwania Rozmiar siatki (5x9)

artykuty medyczne,
akcesoria medyczne,
medycyna, szpital

Przyciski
apteczka, nosze, podnosnik, X Wiersze Kolumny
kozetka, parawan, +

- — 5
ksigzeczka zdrowia

Tablica publiczna
Panel pomoc

Tablica gtowna

v X

W sekcjach Tablice kontekstowe i Ksigzka komunikacyjna mozliwe jest tworzenie wiasnych plansz
z komunikatami. Nowg tablice mozna utworzy¢ po przejsciu do biblioteki tablic (ikona biblioteki (29) w menu
dolnym), a nastepnie po wybraniu ikony dodawania nowe;j tablicy (31).

Edycja tablicy komunikacyjnej mozliwa jest w menu dolnym po wybraniu ikonki ustawien tablicy (24) lub
z poziomu biblioteki tablic po kliknieciu ikonki opc;ji (trzy kropki) w prawym dolnym rogu przycisku tablicy
i wybraniu z listy rozwijanej opcji Edytuj.

W bibliotece tablic mozliwe jest tworzenie folderéw z tablicami po wybraniu ikony folderu (32) w menu dolnym.
Nastepnie nalezy klikng¢ ikone opcji tablicy i wybrac z listy rozwijanej polecenie Przenies do folderu.
Nastepnie nalezy wskazaé na liscie folder, do ktérego tablica ma zostac przeniesiona. Opcje tablicy pozwalaja
réwniez na duplikowanie (kopiowanie tablicy), usuwanie tablicy i jej eksport do formatu PDF lub do formatu
pozwalajgcego na import na innym urzgdzeniu.

Okno dodawania tablicy zawiera nastepujgce pola:
* Nazwa tablicy — utatwia wyszukiwanie tablicy w bibliotece tablic.

* Obrazek tablicy — mozliwos¢ dodania jednego lub dwéch obrazkdw tablicy (po zaznaczeniu opcji ponizej
podgladu - Dwa obrazki).

* Etykiety wyszukiwania — mozliwos¢ wpisania stow, po ktérych bedzie wyszukiwana tablica w bibliotece .

* Przyciski — po wpisaniu w polu stéw oddzielonych przecinkami i utworzeniu tablicy, na planszy zostang
dodane automatycznie przyciski z wpisanymi stowami. Opcja dostepna tylko przy tworzeniu nowe;j tablicy.

* Rozmiar siatki — regulacja rozmiaru siatki odbywa sie przyciskami do ustalania liczby kolumn
i wierszy ( - oraz + ). Zaznaczone na zielono komorki odzwierciedlajg wybrany rozmiar siatki.

* Tablica publiczna — wigczenie tej opcji spowoduje udostepnienie tablicy na kontach innych pacjentow®.
* Panel pomoc — umozliwia ustawienie wybranej planszy jako Panel pomoc.

* Tablica gtéwna — umozliwia ustawienie wybranej planszy jako Tablica gléwna — tablica bedzie widoczna
od razu po wejsciu do sekcji Ksigzka komunikacyjna. Opcja dostepna w Ksigzce komunikacyjne;j.
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Ocena funkcji poznawczych (CFA)*

41

41. Kryteria zaliczenia — opis testu, sposob

< Ocena funkgji poznawczych (CFA) Q
Zalecenia Dane pacjenta wymagane do testow:
+ przed testem nalezy przeprowadzic kalibracje 5-punktowa, jezeli .
jest to niewykaonalne kalibracje 1-punktowa Imie Jan
« przed testem nalezy zadbac o komfort pacjenta - odzywienie, Rok urodzenia 2000 ﬁ Edytuj dane

toaleta, wypoczynek

» test nalezy wykonywac po zaaklimatyzowaniu sie pacjenta w
nowym srodowisku

« stan pacjenta powinien byc ustabilizowany - zdolnosci nie
powinny zaburzac: bdl, infekcja lub przyjmowane leki

« test nalezy przeprowadzac w czasie najlepszej aktywnosci
pacjenta

Niniejsza bateria testow neuropsychologicznych sktada sie z szeregu
zadan stuzacych szybkiej ocenie najwazniejszych sfer
funkcjonowania poznawczego pacjenta z organicznymi
uszkodzeniami osrodkowego uktadu nerwowego. Wykonanie tych
testow jest oparte na sledzeniu ruchéw gatek ocznych, dlatego tez
kontrola pacjenta nad ruchami oczu jest warunkiem koniecznym
poprawnego przeprowadzenia tego badania.

CAlarm ctacAuimnia nininiczail cleali lack wnictandanmAinana i cnuhkla

Przygotowanie do 43
testu

i Kryteria zaliczeniad2 i i %Tﬂ)uga C-Eye X

42. Przygotowanie do testu — szczegotowy
opis warunkéw przeprowadzania badania.

wykonania i kryteria zaliczenia

poszczegoblnych przypadkoéw testowych.

43. Obstuga C-Eye X — film przedstawiajgcy

Czas na wykonanie pozostatych pomiarow: 14 dni
(do 20.02.2024 r.).
Wykonane pomiary: 1z 3

Dzienny limit wykonywania pomiaréw zostat wykorzystany.

44 45 D, Pokaz wyniki

Rozpocznij
(wyniki zostang zapisane)

46 ﬂ Przeglad testu D

(bez zapisywania wynikow)

44. Mapy aktywnosci wzrokowej — po
wykonaniu pomiaru dostepne sg mapy
aktywnosci wzrokowej uzytkownika. Mapy
mozna eksportowa¢ w formie grafik lub

zasady dziatania urzgdzenia C-Eye X. filmu.

Ocena funkcji poznawczych (CFA)

— to zestaw testéw stuzgcy szybkiej ocenie
funkcji poznawczych pacjentow. Ocenie
podlegaja:

= funkcje jezykowe,

= funkcje wzrokowo-przestrzenne,
= orientacja autopsychiczna,

= pamieg,

= myslenie abstrakcyjne,

= uwaga.

Test rozpoczyna sie sprawdzeniem funkcji
wzrokowych - pomysine wykonanie zadan
predysponuje pacjenta do kontynuowania
pomiaru.

Wiarygodny wynik otrzymywany jest po
przeprowadzeniu 3 pomiaréw w ciggu
dwoch tygodni.

Dziennie mozna wykona¢ maksymalnie
jeden pomiar.

Dany pomiar mozna przerwag, a nastepnie
kontynuowaé w ciggu 24 godzin.
45. Pokaz wyniki — podglad wynikéw testu.

46. Przeglad testu — mozliwos¢ probnego
przejrzenia zadan testu, bez zapisywania

wynikow. C Eye®



Mapy

* dostepne tylko w wersji profesjonalnej

@

é

Cwiczone funkcje i obszary kory mézgowej
* przetwarzanie wzrokowe - kolor, ruch, gtebia, ksztatt
* rozpoznawanie obiektow

W badaniu nalezy rozrézni¢ kolory, aby zidentyfikowac obiekt w
kolorze zaprezentowanym w poleceniu.

Uszkodzenie obszaru ptatow potylicznych lub przyleglych do
nich obszarow, w nielicznych przypadkach wynikajacych np. z
niedokrwienia, moze by¢ odwracalne - osoba z tego typu
defektem ma zachowang zdolnos¢ widzenia, a zadanie pomaga
rehabilitowac te sfere.

plat potyliczny
ptat skroniowy

Poziom trudnosci

w W

D Rozpocznij

Mapy aktywnosci wzrokowej

Weronika, Percepcja koloréw, poziom 2. - 18.04.2024, 12:23:05

e

18042024 122340

Rodzaj mapy
Mapa ciepta
Mapa przejs¢

Zakres eksportu

film

aktualny widok (obraz)

Uwaga! mapy aktywnosci 53 dostepne
przez 24h lub do czasu ponownego uruchomienia zadania

aktywnosci wzrokowej*

Po wykonaniu niektérych aktywnosci w programie np. zadan lub testéw, mozliwe jest wyswietlenie
mapy aktywnosci wzrokowej uzytkownika.

Po wykonaniu zadania na ekranie startowym uaktywni sie ikonka Mapy aktywnosci wzrokowej.
Po jej wybraniu mozliwe bedzie obejrzenie filmu nagranego podczas ¢wiczenia. W zaleznosci od
wybranej opcji mozliwe jest wyswietlenie aktywno$ci wzrokowej uzytkownika jako:

° mapy ciepta — kolorowe plamy pokazujg obszary ekranu, w ktérych uzytkownik skupiat wzrok; im wieksza
plama z czerwonym S$rodkiem tym dtuzszy byt czas skupiania wzroku w danym obszarze;

* map przejsé — liczby w kétkach pokazujg kolejnos¢ w jakiej uzytkownik patrzyt na kolejne obszary ekranu;
im wigksze kotko tym diuzej wzrok byt skupiany w danym miejscu.

Eksport map aktywnosci wzrokowej na zewnetrzny nosnik jest mozliwy po wybraniu ikony eksportu
(prawy, dolny rég okna). Mapy aktywnosci wzrokowej mozna eksportowac¢ w formie:

e filmu - tréjkgtnymi suwakami nalezy oznaczy¢é moment poczgtkowy oraz koncowy interesujgcego nas
fragmentu, nastepnie nalezy wybra¢ ikonke eksportu;

* aktualnego widoku (obraz) — prostokatnym suwakiem nalezy zaznaczy¢ moment filmu, ktéry chcemy
zapisa¢ w formie obrazka, nastepnie nalezy wybrac¢ ikonke eksportu.

Uwaga!

Mapy aktywnosci wzrokowej sg nagrywane maksymalnie przez 20 minut w ramach danej
aktywnosci / zadania. Ponowne uruchomienie tego samego ¢wiczenia (réwniez innego poziomu)
nadpisuje wczesniej uzyskane nagranie dla danego ¢wiczenia.

Mapy mozna obejrze¢ lub wyeksportowac przez 24 h lub do czasu ponownego uruchomienia
zadania / testu. Po tym czasie mapy sg automatycznie usuwane.
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